A gyerekeknek mindig hasznos, ha kulénbdz6 megoldasi straté-
giakat hallanak. A ShapeOmetry kdzben kialakuld logikai készségek
az iskola és az élet egyéb tertletein is remekdl alkalmazhatéak.

A ThinkFun célja, hogy Péroégjon az agy!

A ThinkFun jatékok lényege a szorakoztatd, egészseges agytorna.
A gyerekek szamara ez a feladatok megoldasa altal jelentett
szérakozas. A felnétteknek az agy megdolgoztatasa és a kockazat-
vallalas ujratanulasa. Az id6seknek nagyszerl méd arra, hogy
mentalisan karban tartsdk magukat, és kdzds programot talaljanak
a gyerekekkel. A ThinkFun jatékok mindenki szamara nagyszertek!

A jaték tartalma:

10 kék puzzle-elem

10 z6ld puzzle-elem

50 feladvanykartya megoldasokkal
Utazézsak

A ShapeOmetry szoérakoztatd modja az alapvetd matematikai
készségek és a matematikai gondolkodas fejlesztésének.

A jaték soran a gyerekeknek kitartonak kell lennitik, meg kell
értenilik a problémat, meg kell terveznilik a megoldas lépéseit,
értékelnilk kell sajat magukat és valtoztatni a megoldas menetén
ha sziikséges.

A ShapeOmetry segit fejleszteni a matematikai érvelés készségét,
valamint az absztrakt és kvantitativ érvelési készséget. A jaték
soran a gyerekek olyan alapvetd matematikai 6sszefliggéseket
érthetnek meg, mint a rész és az egész viszonya, és ezek segitsé-
gével a késbbbiekben is kdnnyebben sajatithatjak el a matematikai
ismereteket.

A jaték arra is kivalo, hogy a gyerekeket 6sztdondzze, hogy sajat
szavaikkal érveljenek és stratégiat alakitsanak ki. A feladatok
atbeszélésének segitségével a gyerekek jobban atlatjak a
problémakat és kdnnyebben értik meg az tanult dolgok lényegét.

A kezd6tdl a zseni szintig 50 feladvanyt tartalmaz a jaték, ezek
segitségével fokozatosan épithetd a gyerekek dnbizalma. Jo
szbrakozast és jo tanulast a ShapeOmetry-vel!

A célod:
Kombinald a kék és a z6ld puzzle-elemeket hogy két egyforma
alakzatot alakits ki.
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Kombinald a kulénb6zé elemeket, alakits ki egyforma alakzatokat!
Fejleszti az alapvetd matematikai készségeket
Elényei:

Fejlszeti a matematikai érvelés készségét
Fejleszti az absztrakt és a kvantitativ érvelési készséget
Fejleszti az dnbizalmat és a kitartas

Egyediil és tébben is jatszhato
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A jaték menete:

1. Valassz egy feladvanykartyat

2. Vedd magadhoz a képen lathaté kék és zold puzzle-elemeket
3. lleszd 6ssze az elemeket ugy, hogy egyforma alaku kék és zdld
alakzat j¢jjon létre

a. Megjegyzés: sem a kék, sem a z6ld elemek nem fedhetik
egymast

4. Tedd a zold alakzatot a kékre. Ha pontosan fedik egymast,
NYERTEL! Ha nem, akkor prébald ujra!

5. Ha elakadnal, nézd meg a kartya hatuljan talalhaté megoldast.

A jaték szerzéirél:

A ShapeOmetry feltalaldja Yu-Chuan és Chun-Yen (David) Chou. A
ShapeOmetry-t 2007-ben egy matekérai feladat keretében alkottak
meg 14-évesen. Az alapétletet a Tetris-bél kdlcséndzték. Ugy vélik,
hogy a matematika-oktatas és a logikus gondolkodas fejlesztése
segitette 6ket abban, hogy sikeres felnéttek legyenek. Jelenleg
egyetemen tanulnak biotechnoldgiat és épitészetet.

Ezzel a listaval ellendrizheted a ShapeOmetry készletedet.
Batoritsuk a csapatmunkat és a kommunikaciot!

Jo6 btlet lehet a didkokat parokra vagy csoportokra osztani, hogy igy
oldjak meg a feladvanyokat. Batoritsuk 6ket, hogy beszéljék at
egymas kozétt a feladatok lehetséges megoldasait. ime néhany
kérdés, amit feltehetlink nekik:

Milyen stratégiaval oldottatok meg a feladvanyt?

Miért épp az adott stratégiat hasznaltatok?

Szerintetek ez a stratégia mindig be fog valni? Miért, vagy miért
nem?

Ugyanazt a stratégiat hasznaltad, mint a csoporttarsaid?



A jaték tartalma:

10 kék puzzle-elem

10 z6ld puzzle-elem

50 feladvanykartya megoldasokkal
Utazézsak

A ShapeOmetry szérakoztatdé modja az alapvetd matematikai
készségek és a matematikai gondolkodas fejlesztésének.

A jaték soran a gyerekeknek kitartonak kell lennitk, meg kell
értenitk a problémat, meg kell terveznilik a megoldas Iépéseit,
értékelnilk kell sajat magukat és valtoztatni a megoldas menetén
ha szlikséges.

A ShapeOmetry segit fejleszteni a matematikai érvelés készségét,
valamint az absztrakt és kvantitativ érvelési készséget. A jaték
soran a gyerekek olyan alapvetd matematikai 6sszefliggéseket
érthetnek meg, mint a rész és az egész viszonya, és ezek segitsé-
gével a késbbbiekben is kdnnyebben sajatithatjak el a matematikai
ismereteket.

Ajaték arra is kivalo, hogy a gyerekeket 6sztondzze, hogy sajat
szavaikkal érveljenek és stratégiat alakitsanak ki. A feladatok
atbeszélésének segitségével a gyerekek jobban atlatjak a
problémakat és kdnnyebben értik meg az tanult dolgok 1ényegét.

A kezd6tdl a zseni szintig 50 feladvanyt tartalmaz a jaték, ezek
segitségével fokozatosan épithetd a gyerekek dnbizalma. Jo
szbrakozast és jo tanulast a ShapeOmetry-vel!

A célod:
Kombinald a kék és a z6ld puzzle-elemeket hogy két egyforma
alakzatot alakits ki.

A jaték menete:

1. Vélassz egy feladvanykartyat

2. Vedd magadhoz a képen lathato kék és zdld puzzle-elemeket
3. llleszd 6ssze az elemeket ugy, hogy egyforma alaku kék és zéld
alakzat jojjon létre

a. Megjegyzés: sem a kék, sem a zo6ld elemek nem fedhetik
egymast

4. Tedd a zo6ld alakzatot a kékre. Ha pontosan fedik egymast,
NYERTEL! Ha nem, akkor probald ujra!

5. Ha elakadnal, nézd meg a kartya hatuljan talalhaté megoldast.

A jaték szerzoirdl:

A ShapeOmetry feltalaldja Yu-Chuan és Chun-Yen (David) Chou. A
ShapeOmetry-t 2007-ben egy matekoérai feladat keretében alkottak
meg 14-évesen. Az alapétletet a Tetris-bdl kdlcséndzték. Ugy vélik,
hogy a matematika-oktatas és a logikus gondolkodas fejlesztése
segitette Oket abban, hogy sikeres felnéttek legyenek. Jelenleg
egyetemen tanulnak biotechnoldgiat és épitészetet.

Ezzel a listaval ellen6rizheted a ShapeOmetry készletedet.
Batoritsuk a csapatmunkat és a kommunikaciot!

Jo otlet lehet a didkokat parokra vagy csoportokra osztani, hogy igy
oldjak meg a feladvanyokat. Batoritsuk 6ket, hogy beszéljék at
egymas kozott a feladatok lehetséges megoldasait. ime néhany
kérdés, amit feltehetlink nekik:

Milyen stratégiaval oldottatok meg a feladvanyt?

Miért épp az adott stratégiat hasznaltatok?

Szerintetek ez a stratégia mindig be fog valni? Miért, vagy miért
nem?

Ugyanazt a stratégiat hasznaltad, mint a csoporttarsaid?

A gyerekeknek mindig hasznos, ha kulénbz6 megoldasi straté-
giakat hallanak. A ShapeOmetry kdzben kialakuld logikai készségek
az iskola és az élet egyéb teruletein is remekdl alkalmazhatéak.

A ThinkFun célja, hogy Péroégjon az agy!

A ThinkFun jatékok lényege a szorakoztatd, egészséges agytorna.
A gyerekek szamara ez a feladatok megoldasa altal jelentett
szérakozas. A felnétteknek az agy megdolgoztatasa és a kockazat-
véllalas ujratanulasa. Az id6seknek nagyszerl méd arra, hogy
mentalisan karban tartsdk magukat, és kdzds programot talaljanak
a gyerekekkel. A ThinkFun jatékok mindenki szamara nagyszertek!
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Kombinald a kulénb6zé elemeket, alakits ki egyforma alakzatokat!

Fejleszti az alapvetd matematikai készségeket
Elényei:

Fejlszeti a matematikai érvelés készségét
Fejleszti az absztrakt és a kvantitativ érvelési készséget
Fejleszti az dnbizalmat és a kitartas

Egyediil és tébben is jatszhato
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