MEGREKEDTEL A FELADATTAL

Allitsd fel Gjra a feladatot a legelejétél és
prébald meg ismét megoldani, vagy nézd
meg az angol nyelv (Instructions
&Solutions) feladatflizet megoldasai kozott,
amelyek a 4. oldaltél kezdédnek.

A JATEK FEJLESZTOIROL

A jatékot Ariel Laden és Inon Kohn tervezte,
mindketten elismert jatékfejleszték, tele
szenvedéllyel a logikai jatékok irdnt. Az
utébbi évtizedben tobb jaték fejleszté-
sében egyuttmikodtek mar és mostanaban
azt a kihivast tzték ki maguk elé, hogy a
logikai jatékokba bevonjak a memoria
hasznélatat is. Az eredmény a Shell Game
lett!

POROGJON AZ AGY!

A ThinkFun olyan szérakoztaté logikai
jatékok piacvezetd gyartdja, melyek
rugalmassa teszik a gondolkodasodat.
Nem csak gyermekeknek, hanem az egész
csaladnak vidam perceket szereznek.
Raadasul a ThinkFun jatékokat mar a
mobilodon is megtalalod!
www.ThinkFun.com
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Everybody Ploys

SHELL GAME

Egyszemélyes logikai jaték
8 éves kortdl

Cserélgesd a kagylokat, és juttasd el a
rékokat a helyukre!

A klasszikus kagylé jaték mindenki szdamara
ismerds lehet, amelyben a, keverd” személy
megprobalja eltlintetni a szemiink elél a
kagyldk vagy poharak alatt [évé térgyat.

A legtobb esetben nem szamit, mennyire
koncentrélsz a cserélgetés ideje alatt, a jo
megoldas csak szerencsén mulik.

A ThinkFun klasszikus kagylé jatékaban
tengeri kagyldkat és remeterakokat
hasznélunk. A jaték célja nem az, hogy
becsapjunk, sokkal inkdbb arra akarunk
ravenni, hogy hasznald a memériddat és a
logikai képességedet ahhoz, hogy nyerni
tud,j.

A jatékban te leszel a kever6 személy és a
jatékos is egy személyben. A klasszikus
kagyld jaték mintdjat hasznélva, a jaték
soran a memoriadat is hasznalni fog kelleni
ahhoz, hogy ugy cserélgesd a kagyldkat,
hogy a rakokat a helyes poziciéba juttasd.
Abban az esetben, ha a remeterakok a
feladat szerint megadott Végpozicidba
keriltek, megnyerted a jatékot.

A DOBOZ TARTALMA:
6 tengeri kagylo
6 remeterak

3 6cedn kavics
60 feladatkartya N
(kezd6d6tol oy ®

DCE

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részér
Fulladasveszély!
Szérmazasi hely: Kina
Gyartd: ThinkFun

Importalja: GémKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
w.gemklub.hu
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A JATEK CELJA

A remeterdkokat a Start poziciobol juttasd
el a Végpozicidba a kagylék cserélgetésével,
logikad és memoériad hasznélataval.

ELOKESZULETEK
1. valasz egy feladatot.

2. A remeterakokat és kdveket helyezd el a
feladatkartyan lathaté Start pozicidba. Min-
den szirke szinUd helyre, amelyen nincsen
betljelzés tegyél egy 6cedn kavicsot.

Megjegyzés: A kovek arra hivatottak, hogy a
jdtékot becsliletesen tud jdtszani — nem
fogunk segitséget nydjtani a megolddshoz
vezet6 utad sordn azzal, hogy liresen
hagyunk kagyldkat!

3. Minden egyes remeterakot és kovet fedj
le egy-egy kagyloval.

AJATEKMENETE 8
1. kezd el cserélgetni a kagyldkat (egyszerre
mindig kett6t) poziciordl pozicidra - a
kagylok cserélgetésének utvonalét a
feladatkartyan jelzett ivek mutatjak- annak
érdekében, hogy a remeterakokat eljuttasd
a feladatkartyan megjel6lt Végpoziciokba.

2. Folytasd a kagyldk cserélgetését egészen
addig, mig azt nem gondolod, hogy a
remeterakok a megfelel6 sorrendben
vannak.

3. Amint ugy érzed, hogy megvan a helyes
megoldas, emeld fel a kagylokat. Ha a
remeterakok a Végpozicié szerinti helyiikon
vannak- nyertél!

KAGYLO-CSERELGETES SZABALYAI
1. A kagylokat kizarolag csak a feladatkar-
tyakon lathaté ivek Gtjdn mozgathatod.

2. A jaték folyaman nem nézhetsz a kagyldk
ala egészen addig, mig be nem fejezted a
feladat megoldasat.

Megjegyzés: kisebb gyermekek és kezd6
jdtékosok esetében megengedett felada-
tonként egy kukucskdlds.
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