A FELADVANYOK MEGOLDASAI

A megolddkulcsban a figurakat a tablan valo elhelyezkedéstik alapjan azonositottuk be, nem a
figuranevek alapjan. A megoldas Iépéseinél az alabbi sor és oszlopmegnevezéseket
hasznaljuk:

a b C d
Megjegyzés: a megoldasokrél: néha az altalad taladlt megoldéas némileg eltérhet az altalunk
mutatott megoldastél. Ez tokéletesen elfogadhaté. Am minden feladat esetén az utolsé elem

és annak helyzete csak egyféle lehet - az, amit a harmadik segitségben jeleztlink.

A megoldasok az angol nyelvu szabalyflizet 14. oldlatdl talalhatoak.

T!ﬂ%kﬁ,,,s ¥ solitaire

Mind-Capturing Logic Game
Egyszemélyes logikai jaték
Jatékszabdly, utmutatds, megoldasok
Porgesd fel az agyad!

8 éves kortdl

A JATEK LENYEGE

A sakk szabdlyait egyszer(sitett formaban alkalmazé logikai jaték igazi 6rdogi kihivast jelent
mindenkinek.

Ha sosem sakkoztal ezel6tt, nem gond - a Solitaire Chess segitségével fejlesztheted képes-
ségeidet és kidolgozhatod az alapvet6 sakkozos stratégiddat. Ha sakkmester vagy, akkor sok
szerencsét! Ugy gondoljuk, a Solitaire Chess magas szint( feladvanyai illenek képességeidhez.

Mindenkinek ajanljuk, aki szereti a logikai fejtoroket!
@ Zar a kartyak rogzitéséhez

30 kétoldalu feladvanykartya
(60 feladvannyal)

A DOBOZ TARTALMA:

1 mUanyag jatéktabla
(tarolo rekesszel)

10 sakkfigura ‘

(1 kiraly, 1 vezér, 2 huszar,
2 bastya, 2 futd, 2 gyalog)

A JATEK CELJA
Usd le a sakkfigurakat gy, hogy a jaték végén csak egy figura maradjon a jatéktablan.

Figyelem!

s\nportalia: Gémker-Gemklub Kft D Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részér
J 1092 Budapest, Raday u. 30. & Fulladasveszély!
> mmkbbm Szarmazasi hely: Kina

Gyartd: ThinkFun




ELOKESZULETEK

1.Valassz egy feladvanyt, csusztasd be a jatéktablaba, de a legjobb és praktikus megoldas, ha a
feladvanykartydk a talca tarold rekeszében vannak elhelyezve, és mindig az van legfell,
amelyikkel jatszol.

2. A feladvanykartyan jelzettek alapjan helyezd el a feladvanyhoz sziikséges sakkfigurakat a
jatéktablara.

A JATEK MENETE

1. Lépj a sakkfigurakkal a (késébbiekben ismertetett, sakk szabalyaival megegyez0) 1épési
szabalyoknak megfeleléen tigy, hogy MINDEN lépésed Utéssel végzédjon ( tehat a figuradat
mindig olyan mezére kell mozgatnod, amelyiken mar all egy masik figura, és emiatt ezt a
figurat leveheted a tablardl). Fontold meg jol elére az egész Iépéssorozatot!

2. Ha kett6, vagy tobb figura marad a jatéktablan, allitsd vissza mindent a kezd6 pozicidba, és
kezd ujra a feladvanyt.

3. Amikor a lépéssorozatod végén a jatéktablan csak egy figura maradt, NYERTEL!

A SOLITAIRE CHESS ES A HAGYOMANYOS SAKK OSSZEHASONLITASA

A Solitaire Chess egyszemélyes logikai jaték, nem igazi sakk. A matematikai fejtorék készitoi
,sakkleckének” nevezik, olyan feladatnak amely kivaldan alkalmazza a sakk szabalyait.

A figurdk alaplépései megegyeznek a hagyomanyos sakk [épéseivel. Minden egyes feladvany
elemzésekor és a stratégiank kitalalasakor hasonlé médon gondolkozunk, mint sakkozaskor.
A sakk szakért6i persze észre fognak venni néhany kiilonbséget a két jaték kozott.

Az alabbi kiilonbségek vannak:

- a Solitaire Chess egyszemélyes jaték, minden figura azonos szindi.

- Minden lépésnek (itéssel kell végzédnie.

- A gyalogok barhol elhelyezkedhetnek a tablan, viszont csak dtlésan mozoghatnak el6ére
(felfelé) egy mez6t, hiszen a mozgasnak mindig Utéssel kell végzédnie.

- A gyalogokat nem Iéptethetjik el, amikor elérik a tabla tulsé szélét.

- A kirdly nem kerdil sakkban, akarhova is lép.

- Ugy lett a jaték megtervezve, hogy ha egy feladvanyban szerepel a kirély, akkor mindig a
kiraly marad fent, mint utolso figura( ez nem szabaly, inkdbb egy kis segitség).

NEHANY OTLET ARRA AZ ESETRE, HA ELAKADNAL...

A Solitaire Chess igazi kihivast jelent! Minél tobbet jatszol vele, ra fogsz érezni, és észre fogod
venni, hogy milyen gyorsan fejlédsz benne. Ha mégis elakadnal, van néhany &tletlink, ami
segithet:

- keress olyan figurat, amelyik nem tud leutni senkit. Ha visszafelé gondolkozol, akkor rajohetsz
hogy ezt a figurat kell valamivel leiitni.

- Prébalj megtalalni egy olyan figurat, amely gyors el6retdréssel minden mast le tud Gtni
egymas utan. Példaul leht, hogy a vezér (kiradlynd) minden figurat le tud Gtni.

- Ha kirdly is van a tablan, biztosan tudhatod, hogy a kiraly marad fent utolsénak — mert igy
terveztiik a feladvanyokat.

AZ UTOLSO FIGURA, AMI A TABLAN MARAD

Beginner 1: Gyalog
Intermediate 16: Huszar
Advanced 31: Kiraly
Expert 46: Bastya
Beginner 2: Huszar
Intermediate 17: Vezér
Advanced 32:  Bastya
Expert 47: Bastya
Beginner 3: Bastya
Intermediate 18: Vezér
Advanced 33:  Huszar
Expert 48: Bastya
Beginner 4: Bastya
Intermediate 19: Huszar
Advanced 34:  Huszar
Expert 49: Gyalog
Beginner 5: Kiraly
Intermediate 20: Bastya
Advanced 35: Vezér
Expert 50: Bastya

Beginner 6:
Intermediate 21:
Advanced 36:
Expert 51:

Beginner 7:
Intermediate 22:
Advanced 37:
Expert 52:

Beginner 8:
Intermediate 23:
Advanced 38:
Expert 53:

Beginner 9:
Intermediate 24:
Advanced 39:
Expert 54:

Beginner 10:
Intermediate 25:
Advanced 40:
Expert 55:

Kiraly
Vezér
Huszar
Bastya

Vezér
Vezér
Bastya
Kiraly

Bastya

Futé
Bastya
Bastya

Huszar
Vezér
Bastya
Futo

Futo
Huszar
Bastya

Futo

Beginner 11: Huszar
Intermediate 26: Huszar
Advanced 41:  Huszar
Expert 56: Bastya
Beginner 12: Vezér
Intermediate 27: Futdé
Advanced 42:  Bastya
Expert 57: Bastya
Beginner 13: Kiraly
Intermediate 28: Futo
Advanced 43: Gyalog
Expert 58: Bastya
Beginner 14: Futd
Intermediate 29: Huszar
Advanced 44: Kiraly
Expert 59: Gyalog
Beginner 15: Bastya
Intermediate 30: Huszar
Advanced 45: Futd
Expert 60: Gyalog



AZ ELSO FIGURA, AMIT LE KELL UTNOD

Beginner 1: Futé
Intermediate 16: Vezér
Advanced 31:  Gyalog
Expert 46: Bastya
Beginner 2: Bastya
Intermediate 17: Bastya
Advanced 32:  Huszar
Expert 47: Bastya
Beginner 3: Gyalog
Intermediate 18: Futd
Advanced 33: Futé
Expert 48: Bastya
Beginner 4: Bastya
Intermediate 19:  Futé
Advanced 34:  Bastya
Expert 49: Futé
Beginner 5: Futé
Intermediate 20:  Futd
Advanced 35: Gyalog
Expert 50: Huszar

Beginner 6: Bastya
Intermediate 21:  Futd
Advanced 36:  Bastya
Expert 51: Futé
Beginner 7: Bastya

Intermediate 22: Bastya

Advanced 37:  Gyalog
Expert 52: Futé
Beginner 8: Vezér

Intermediate 23: Vezér

Advanced 38: Vezér
Expert 53: Gyalog
Beginner 9: Gyalog
Intermediate 24: Bastya
Advanced 39: Futo
Expert 54: Huszar
Beginner 10: Vezér
Intermediate 25:Gyalog
Advanced 40: Vezér
Expert 55: Huszar

Beginner 11: Bastya
Intermediate 26: Huszar
Advanced 41: Futo
Expert 56: Gyalog
Beginner 12: Futd
Intermediate 27: Vezér
Advanced 42: Gyalog
Expert 57: Gyalog
Beginner 13: Futé
Intermediate 28: Huszar
Advanced 43:  Huszar
Expert 58: Futé
Beginner 14: Vezér
Intermediate 29: Bastya
Advanced 44: Futé
Expert 59: Futé
Beginner 15:  Gyalog
Intermediate 30: Huszar
Advanced 45: Futo
Expert 60: Bastya

- Ha gyakorlott sakkozo vagy, keresd a szokatlan, ,természetellenes” megoldasokat, példaul a
vezért (kirdlyndt) usd le elészor.

- Alaposan vizsgald meg a huszar (16) helyzetét. Ez az egyik legtriikdsebb figura az L alakban
torténd mozgasa miatt.

- Vizsgdl meg alaposan minden lehetséges Utést a palyan. Gy6zédj meg arrdl, hogy semmi
nem kertlte el a figyelmedet... minden feladvanynak van megoldasa!

- Ha otletre van sziikséged, haszndld a jatékszabaly végén taldlhato tippeket!

A LEPESEK SZABALYAI
Minden lépésnek Utéssel kell végzddnie, vagyis olyan mezére kell érkezniink, ahol egy masik
sakkfigura all. Ezt a figurat ekkor le venni a tablarol.

A kiraly egy mezét vizszintesen, fliggblegesen vagy atlésan léphet.
A feladvanyokat ugy készitettiik, hogy a kiraly soha nem kell lettni.

A vezér (kirdlynd) barmennyi Gires mezét 4tléphet vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlésan.

A huszar (16) L, vagy forditott L alakban Iéphet: két mezét egy
irdnyban, majd 90 fokot fordulva egy mez6t az Uj irdnyba. A huszar
(16) az egyetlen figura, amely dtugorhat egy masikat. Csak azt a
figurat ti le, amelynek a helyére megérkezik.

A futé barmennyit Iéphet atlésan (természetesen csak lires mezén
Iéphet keresztil). A futok mindig olyan szin(i mezén maradnak,
amelyen a feladvanyt megkezdték.

A bastya barmennyit Iéphet vizszintesen vagy fliggblegesen
(természetesen csak Ures mezékon lIéphet keresztiil).




A gyalog atlésan felfelé Iéphetnek egyet. A gyalogok csak felfelé
(elére) haladhatnak. A sima sakkal ellentétben a gyalogok, ha elérik
a palya tulsé szélét, NEM valtoznak vezérré (kirdlynévé).

A SOLITAIRE CHESS FELADVANYOK IKONJAI ES FIGURAI
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Kirdly Vezér  Futé Huszdr Bastya Gyalog
Kirdlyn6 Lo
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A JATEK ALKOTOJAROL

Az egyszemélyes sakkot egy finn szoftverfejleszté mérnok, Vesa Timonen almodta meg, aki
nagy rajongoja a kirakdknak, varazslatoknak, a programozasnak és a famegmunkalasnak. Ez
Vesa masodik Thinkfun jatéka — az els6 a nagyszer(i AHA! feladvany, a Rec-Tangle volt.

TIPPEK, TRUKKOK
A Solitaire Chess nehéz kirako tobb okbol kifolydlag is. Gyakran elére végig kell gondolni
fejben a teljes |épéssorozatot, miel6tt az elsé figurat elmozditanank a helyérél.

Abban az esetben, ha végleg elakadnal egy feladvanyban, a kdvetkezé oldalakon hasznos
tanacsokat talalhatsz. Minden feladvanyhoz haromféle segitséget adunk:

1. az elsé6 figura, amivel Iépned kell

2. az elso figura, amit le kell Gtnod

3. az utolso figura, ami a tablan marad.

A kiilonboz6 szintl feladvanyok segitségeit egymas mellé raktuk, hogy ha valahol elakadsz, és
megnézed a megoldast, nehogy véletlenill meglasd a kovetkez6 feladvany megoldasat is.
Jatszd végig az 0sszes feladvanyt, majd par 6ra mulva prébald meg megint... aztan megint. A
Solitaire Chess nemcsak nagyszerU szérakozas, hanem kivalé agytorna is. Meg fogsz lepédni,
mennyi mindenre emlékszel és mennyi mindent elfelejtettél minden alkalommal, amikor
jatszol.

A FELADVANYKARTYAKON SZEREPLO SZINTJELOLESEK MAGYAR JELENTESEI:
Beginner — Kezdé

Intermediate — Kdzéphaladd

Advanced - Halad6

AZ ELSO FIGURA, AMIVEL LEPNED KELL

Beginner 1: Gyalog
Intermediate 16: Bastya

Advanced 31:  Bastya
Expert 46: Huszar
Beginner 2: Huszar
Intermediate 17:  Futd
Advanced 32: Futo
Expert 47: Gyalog
Beginner 3: Bastya

Intermediate 18: Bastya

Advanced 33:  Gyalog
Expert 48: Gyalog
Beginner 4: Gyalog
Intermediate 19:Gyalog
Advanced 34:  Bastya
Expert 49: Gyalog
Beginner 5: Kiraly

Intermediate 20: Bastya
Advanced 35:  Huszar
Expert 50: Futé

Beginner 6: Huszar
Intermediate 21: Huszar
Advanced 36: Futd
Expert 51: Bastya
Beginner 7: Vezér

Intermediate 22: Huszar

Advanced 37: Futd
Expert 52: Bastya
Beginner 8: Huszar

Intermediate 23: Bastya

Advanced 38: Futo
Expert 53: Bastya
Beginner 9: Vezér
Intermediate 24: Huszar
Advanced 39:  Huszar
Expert 54: Huszar
Beginner 10: Huszar
Intermediate 25: Huszar
Advanced 40: Futé
Expert 55: Gyalog

Beginner 11:

Intermediate 26:

Advanced 41:
Expert 56:

Beginner 12:

Intermediate 27:

Advanced 42:
Expert 57:

Beginner 13:

Intermediate 28:

Advanced 43:
Expert 58:

Beginner 14:

Intermediate 29:

Advanced 44:
Expert 59:

Beginner 15:

Intermediate 30:

Advanced 45:
Expert 60:

Bastya
Futé
Gyalog
Huszar

Vezér
Huszar
Bastya

Futo

Kiraly
Bastya
Futd
Huszar

Bastya
Futé
Kiraly
Huszar

Futo
Bastya
Huszar
Huszar



