FIGYELEM! Helyes megoldds esetén a kék korongok semmiképp nem eshetnek ki a palyarol. Az dbran lathatd
példahelyzetben, ha a tdblat magad felé dontdd, nem érvényes a megoldas, mivel a zold korong utén a kék korong is
le fog esni. ] )
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Ne hagyd kiesni a kék korongot!
példa egy helyes megolddsra
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‘ lefelé nyfl - déntsd a jatéktablat lefelé
» jobb nyil - déntsd a jatéktablat jobbra
« bal nyil - dontsd a jatéktablat balra

f felfelé nyil - dontsd a jatéktablat felfelé

SEGITSEGRE VAN SZUKSEGED?

Ha elakadtal a megoldéasban és segitségre van
szlikséged valamelyik feladat megoldasahoz,
megnézheted a feladatkartya hatoldalan lévé
megoldast. A feladatkartya felsé részén

(,Hint" vagyis ,Segitség” cimmel) egy abra lathaté,
amely megmutatja, hogyan kell allniuk

igy kell kinéznie

a palyanak,
. miel6ttazelsé
z6ld korong leesik.

a jatékelemeknek a tablan kozvetleniil azel6tt, “ioruﬂ.'" Hanagyon elakadtal,

hogy az elsé zold korongot leejtenéd. T e aret megfigyelheted |,epesrol - Ief)esre .
Tver » a helyes megoldashoz vezetd utat is.
== 2

A
ELAKADTAL?

Fontold meg elére a lépéseidet - el6fordulhat, hogy beragadsz!
Ha csapdaba estél, llitsd fel a kezdéallapotot
ismét és kezd Ujra a jatékot!

Példdul az itt Idthatd esetben lehetetlen szabdlyosan
leejteni a z6ld korongot a pdlya kézepén taldlhatd lyukon!
Kezdd ujra!

A JATEK SZERZOIROL

Vesa Timonen és Timo Jokitalo Finnorszagban, Helsinki kornyékén tervez fejtoréket. A mokas jatékok és rejtvények
feltalalasa mellett gyakorlott szoftverfejleszték és matematikusok. Ennek segitségével olyan fejtoroket alkotnak,
amelyek garantéltan lazba hozzak agysejtjeidet!

PORGESD FEL AZ AGYAD!

AThinkFun® jatékok a szérakozast 6tvozik az agytornaval. A gyerekek szamdra a ThinkFun® a jaték és a feladvanyok
megolddsanak 6romét jelenti, a felnétteknek intellektudlis kihivast és kockazatok vallaldsat, az idésebbeknek a
mentalis kondiciéo megdbrzését, és egy kicsit a gyerekkor felidézését.

AThinkFun® jatékok mindenkinek szélnak!

www.thinkfun.com

Z6ld nyilak jelzik, amikor kiesik egy korong.

(@
Th?l{\'ﬁln@

Everybody Ploys®

Egyszemélyes logikai jaték 8 éves kortol
40 feladvany

A JATEK LENYEGE
A jatéktablan 1évé korongokat kell a tdbla dontésével a kozépsd csapdaba ejteni, de vigyézat, csak a zoldeknek szabad
leesnilik, a kékeknek fent kell maradniuk.

A DOBOZ TARTALMA

1 jatéktabla rekesszel

40 feladatkartya

2 z6ld 4 kék 6 sziirke
korong korong akadaly

A JATEK CELJA

Juttasd el és ejtsd le a z6ld korongokat a jatéktabla kozepén talalhatd lyukba, gy hogy kozben a kék korongot

a tablan maradjanak.

Pottyantsd ki a zold csuszkdkat a jatéktablardl a kozepén taldlhaté lyukon, gy hogy kézben a kék csuszkdk a tablan
maradjanak.

ELOKESZULETEK
1. Allitsd 6ssze a jatéktablat.
2.Valassz ki egy feladatkartyat.
3. Helyezd el a korongokat és az akadalyokat a feladatkartyan lathaté helyekre. Hiromféle elem keriilhet a

tablara:
a. szogletes, szlirke akadalyok, amelyek rogzitve maradnak a jaték soran.
b. Kék korongok, amelyek ide-oda csuszkalnak a jatéktablan.
c. Z6ld korongok, amelyek ide-oda csuszkalnak a jatéktablan.
A JATEK MENETE

1. A korongok mozgatasdhoz dontsd meg valamelyik irdnyba a jatéktablat. Minden dontogetésnél az 6sszes
korongot addig kell csusztatni, amig akadalyba nem utkozik.
2. Abban az esetben, ha minden z6ld korong a jatéktabla kdzepén 1évé lyukba beleesett, és minden kék

korong a jatéktablan maradt, nyertél!

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részér
Fulladasveszély!
Szarmazasi hely: Kina
Gyarté: ThinkFun

Importalja: GEmKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
w.gemklub.hu
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