bad kozlekedni, szomszédos ladakra lehet fel-le maszni,
de a foldre tilos lelépni!

Ha elakadtal a megoldassal...

Minden feladvany megoldasat megtaldlod a feladvany-
kartya hatoldalan.

Szabalyos lépések

Szabdlytalan lépések
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Tilos atlésan  Tilos Ures
ugrani! mezd4t atugrani!
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TIPOVER

Lada- jaték

Egyszemélyes jaték
8 éves kortol

A JATEK LENYEGE

Juss el a kis akrobatéval a piros laddig! Csak a ladakon
kozlekedhetsz, igy fel kell dontened 6ket, hogy utat csinalj
a célodig!

A doboz tartalma: 1 jatéktabla, 1 akrobatafigura, 17 szines lada,

40 feladvanykartya, utazdzsak
D

Importalja: GémKer-Gémklub Kft. Figyelem!

< Nem alkamas
1092 Budapest, Raday u. 30./8 3 éven aluli gyermek részére.

www.gemklub.hu Fulladasveszély!

TIPOVER

Lada- jaték

Egyszemélyes jaték
8 éves kortol

A JATEK LENYEGE

Juss el a kis akrobataval a piros ladaig! Csak a ladakon
kozlekedhetsz, igy fel kell dontened 6ket, hogy utat csinalj
a célodig!

A doboztartalma: 1 jatéktabla, 1 akrobatafigura, 17 szines lada,

40 feladvanykartya, utazézsak
®CE

Importalja: GémKer-Gémklub Kft. Figyelem!

< Nem alkamas
1092 Budapest, Raday u. 30./8 3 éven aluli gyermek részére.

www.gemklub.hu Fulladasveszély!




A ThinkFun’, a logikai jatékok piacvezeté gyartoja 1985
6ta olyan dijnyertes jatékokkal rukkolt el6, mint a Rush
Hour", a TIPOVER °, a River Crossing * vagy az Aha!
Brainteaser Classics ™.

A ThinkFun® jatékokat feln6ttek és gyerekek egyarant
szeretik, hiszen sok-sok éranyi szérakoztatd agytornat
biztositanak mindenki szamara. A ThinkFun' célja olyan
mindségi jatékok kiadasa, amelyek kortél fliggetlenil
mindenki logikai képességeit jatszva fejlesztik. Tovabbi
informacidért latogasd meg weboldalunkat:
www.thinkfun.com

A jaték alkotojardl

A TIPOVER" -t eredetileg internetes jatéknak fejlesztette
ki az atlantai James W. Stephens. A kezedben tartott val-
tozatot a sikeres puzzle-készit6é, M. Oskar van Deventer
George Millerrel egytittmukodve taldlta ki. Ha Stephensrél
és munkairol tobbet akarsz tudni, ldtogasd meg a kdvet-
kezé weboldalt:

www.puzzlebeast.com

Extra feladvanyokat talalsz a kdvetkezé weboldalon:
www.thinkfun.com/tipover

A jaték célja

Juss el a kis akrobataval a piros ladaig! Csak a laddkon
kozlekedhetsz, igy fel kell dontened 6ket, hogy utat csindlj
a célodig!

A ThinkFun’, a logikai jatékok piacvezeté gyartdja 1985
6ta olyan dijnyertes jatékokkal rukkolt el6, mint a Rush
Hour",a TIPOVER °, a River Crossing ° vagy az Ahal
Brainteaser Classics ™.

A ThinkFun® jatékokat felnéttek és gyerekek egyarant
szeretik, hiszen sok-sok éranyi szérakoztatd agytornat
biztositanak mindenki szamara. A ThinkFun' célja olyan
mindségi jatékok kiadasa, amelyek kortdl fliggetlenl
mindenki logikai képességeit jatszva fejlesztik. Tovabbi
informacidért latogasd meg weboldalunkat:
www.thinkfun.com

A jaték alkotojarol

ATIPOVER -t eredetileg internetes jatéknak fejlesztette
ki az atlantai James W. Stephens. A kezedben tartott val-
tozatot a sikeres puzzle-készit6é, M. Oskar van Deventer
George Millerrel egytittmukodve taldlta ki. Ha Stephensrél
és munkairol tobbet akarsz tudni, latogasd meg a kovet-
kezé weboldalt:

www.puzzlebeast.com

Extra feladvanyokat taldlsz a kdvetkezé weboldalon:
www.thinkfun.com/tipover

A jaték célja

Juss el a kis akrobataval a piros ladaig! Csak a ladakon
kozlekedhetsz, igy fel kell dontened Sket, hogy utat csindlj
a célodig!

A jaték el6késziletei

Valassz egy TIPOVER * feladvanykartyat, és allitsd fel

a ladéakat a jatéktérre a kartyan lathaté médon, a teli
oldalukkal lefelé! Az akrobatat tedd a kartyan piros négy-
zettel jelolt 1ada tetejére!

A vorossel korberajzolt négyzet
az akrobata kezdépozicidja.
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Piros lada Sargaldda Zoldlada Kéklada
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Hogyan jatsszuk?

A kis akrobata a ladakon kozlekedhet, és azokat fliggdle-
ges vagy vizszintes irdnyban — a jatéktér racsozasa mentén
- felborithatja. Csak azt a 1ddat tudod felboritani, amelyi-
ken éppen éllsz.

Az egymassal szomszédos ladakra at lehet maszni, igy
haladhatsz 1adardl ladara a cél felé.

Fontos szabalyok

A kis akrobata nem ugorhatja at a ladak kozotti Gres me-
zOket, és nem ugorhat atlésan sem. Csak a ladakon sza-
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Hogyan jatsszuk?

A kis akrobata a laddkon kozlekedhet, és azokat fliggdle-
ges vagy vizszintes irdnyban — a jatéktér racsozasa mentén
- felborithatja. Csak azt a 1ddat tudod felboritani, amelyi-
ken éppen éllsz.

Az egymassal szomszédos lddakra at lehet maszni, igy
haladhatsz ladardl ladara a cél felé.

Fontos szabalyok
A kis akrobata nem ugorhatja 4t a ladak kozotti tires me-
z6ket, és nem ugorhat atlésan sem. Csak a ladakon sza-
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