c) A jatékosoknak addig kell varniuk a Bla-blara Gtéssel,
amig mindkét lap egyszerre nem jelenik meg..

d) Ha a Bla-bla ugyanazt a hangot jatszotta le kétszer, a
jatékosoknak 2 ugyanolyan lapot kell felforditva latniuk
ahhoz, hogy a gépre Uthessenek.

8. Akinek sikerll legel6szor (helyesen) a Bla-blara {tni, az az
asztalon taldlhaté 6sszes képpel felfelé kijatszott lapot megnyeri. A
megnyert lapokat a huzépaklijaba teszi.

9. Ha egy jatékos véletlenil rosszkor csap ra a Bla-blara,
blntetésbél a sajat huzédpaklijabdl egy-egy lapot kell adnia
minden jatékosnak.

10. A nyertes jatékos lesz a Felvevé a kdvetkezé korben.

11. Amikor egy jatékos az utolsd lapjat is kijatszotta a képpel felfelé
forditott paklijara, még mindig van lehetésége racsapnia a
Bla-blara, hogy megnyerje a kort! Ez esetben a jaték tovabbfoly-
tatédhat. Ha nem sikeriil megnyernie a kort, a jaték véget ér.

12. A jatékosok 6sszeszamoljék a lapjaikat. Az nyer, akinek a
legtobb lapot sikeriilt begydjtenie.

Jatékvariaciok:

Jaték a nevekkel: A Bla-blara egy hangot és egy jatékos nevét
vessziik fel. Amikor a lejatszott hangnak megfelelé lap odakertil
felforditva a megfelel6 jatékos elé, a jatékosok igyekeznek a
lehet6 leggyorsabban a Bla-blara ttni, hogy megnyerjék a kort.

Yackety Smack extrém: Ha 6t vagy tobb jatékos jatszik, a
Bla-blara harom hangot vegylink fel az eddigi kettd helyett, igy 3
megfeleld lapnak kell felforditva latszania ahhoz, hogy a jatékosok
a Bla-blara tGthessenek.

2-6 jatékos részére, 6 eves kor felett
Hiii-ja! La-1a-1aaa!, Froccs! A verseny mar folyik a Yackety Smackben!
Vedd fel a sajat 6tletes hangodat a Bla-blara! Légy te az elsd, aki
észreveszi a hangoknak megfelelé lapokat! Nyerd meg a kort,
gyUjtsd be a lapokat, és sze-rezd meg a Bla-blat, hogy a te mdkas
hangjaid zengjék be a szobat a kdvetkez6 korben!

Tartalom: 1 Bla-bla (hangrogzité szerkezet)
60 Yackety Smack kértya (15 mindegyik fajtabdl)
A jaték célja: Te gydjtsd Ossze a legtobb kartyat!

El6készuletek:

Megjegyzés: Az elsé jaték elétt a Bla-bla aljan 1évé lapocskét huzd
ki, hogy az elemek mukodésbe lépjenek.

1. 2 jatékos esetén: Vegyetek ki a jatékbol egy tet- szélegesen
vélasztott szin( kartyakészletet, plusz egy darab mas szini kartyat
(pl. vegyétek ki az 6sszes kék lapot, plusz egy piros lapot). igy tehat
44 lappal fogtok jatszani.

3-6 jatékos esetén: Az Osszes kartyaval jatsszatok.

2. Keverjétek meg a lapokat, és képpel lefelé forditva osszatok ki
minden jatékosnak egyenl6 szamu kartyat.
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3.
Miel6tt a jaték elkezdédne, nézzétek meg, miféle hangokkal lehet
a kilonboz6 kértyaképekre utalni (Id. a lapokat bemutaté képen).

Enekes:
Enekelj:, La-13-1333"",
vagy utanozd az livegtdrés hangjat:,Trr"!

73

%

Karate kolyok:
Uvélts, mint egy nindzsa: ,Hifi-ja!",
vagy utdnozd a fa torését: ,Reccs”!

Nyalka: Szabadon vélaszthaté:
Nyalkas loccsanas, Legyél kreativ, és mondj ra barmit
buggyands, froccsenés. a Bla-blara, ami az eszedbe jut!

A jaték menete:
1. A legfiatalabb jatékos mondja el6szor a Bla-blara a hangot, 6 lesz
az elsé ,Felvevd”. A jaték soran a jatékosok egymast kovetik a
.Felvevd” szerepében.
2. A Felvevd kivalaszt két hangot a négybdl (Enekes, Karate kolyok,
Nyalka, Szabadon valaszthaté hang), és ezeknek a hangjat
ramondja a Bla-blara. Ahhoz, hogy fel tudja venni a hangot,
nyomva kell tartania a Bla-bla oldalan 1évé piros gombot.
a) Donthetsz ugy is, hogy ugyanazt a hangot mondod
kétszer egymas utan a Bla-bléra. Példaul ,Hiii-ja! Hiii-ja!”
b) A Szabadon valaszthaté hangot egy kdrben csak
egyfajta hang jelolheti. Ha példaul a beszél6 ugy dont,
hogy a,Muuu” hangot vélasztja, akkor abban a kérben
végig a,Muuu” hang tartozik ehhez a laphoz.

3. A Felvevd elhelyezi a Bla-blat egy mindenki szamara elérhet6
helyre, és megnyomja a Play gombot, hogy mindenki hallhassa a
két felvett hangot.

4. A Felvev6 kezd azzal, hogy egy lapot felfordit a sajat képpel lefelé
forditott paklijabol, és lehelyezi egy kilon sajat pakliba, képpel
felfelé forditva. Ezutan a kovetkez6 jatékos van a soron: a huzopak-
lijarol 6 is felforditja és képpel felfelé leteszi maga elé, egy sajat
pakliba a legfelsé lapjat. A jatékosok az 6ramutatéd jarasaval
megegyezd iranyban kovetik egymast.

5. A kartydkat a tobbi jatékos felé kell felforditani, hogy a felfordito
jatékos ne lassa el6bb a rajtuk szerepl6 képeket, mint a tobbiek.
Példa a iAtékra: Képpel lefelé forditott pakli

Play gomb

Felvevé gomb

Képpel felfelé
forditott pakli
6. A jatékosok tovabb folytatjdk a legfelsé lapok felforditasat, és

ezeket a lapokat az el6ttik évé, képpel felfelé forditott paklira
rakosgatjak.
7. Amint egyszerre felforditott allapotba keril két olyan lap, amely-
ekre a felvett hangok utaltak, elindul a verseny a Bla-blara tGtésért.
Megjegyzés:
a) A lapok sorrendjének nem kell egyeznie a lejatszott
hangok sorrendjével.
b) A két lapnak 2 kiilonbo6zé képpel felfelé forditott pakli
tetején kell [atszédnia.
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Enekelj:, La-13-1333"",
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Karate kolyok:
Uvélts, mint egy nindzsa: ,Hifi-ja!",
vagy utdnozd a fa torését: ,Reccs”!

Szabadon valaszthato:
Legyél kreativ, és mondj ra barmit
a Bla-blara, ami az eszedbe jut!

Nydlka:
Nyalkas loccsanas,
buggyands, froccsenés.

A jaték menete:
1. A legfiatalabb jatékos mondja el6szor a Bla-blara a hangot, 6 lesz
az elsé ,Felvevd”. A jaték soran a jatékosok egymast kovetik a
.Felvevd” szerepében.
2. A Felvevd kivalaszt két hangot a négybdl (Enekes, Karate kolyok,
Nyalka, Szabadon valaszthaté hang), és ezeknek a hangjat
ramondja a Bla-blara. Ahhoz, hogy fel tudja venni a hangot,
nyomva kell tartania a Bla-bla oldalan 1évé piros gombot.
a) Donthetsz ugy is, hogy ugyanazt a hangot mondod
kétszer egymas utan a Bla-bléra. Példaul ,Hiii-ja! Hiii-ja!”
b) A Szabadon valaszthaté hangot egy kdrben csak
egyfajta hang jelolheti. Ha példaul a beszél6 ugy dont,
hogy a,Muuu” hangot vélasztja, akkor abban a kérben
végig a,MUuu" hang tartozik ehhez a laphoz.

) A jatékosoknak addig kell varniuk a Bla-blara ttéssel,
amig mindkét lap egyszerre nem jelenik meg..

d) Ha a Bla-bla ugyanazt a hangot jatszotta le kétszer, a
jatékosoknak 2 ugyanolyan lapot kell felforditva latniuk
ahhoz, hogy a gépre Uthessenek.

8. Akinek sikerll legel6szor (helyesen) a Bla-blara {tni, az az
asztalon taldlhaté 6sszes képpel felfelé kijatszott lapot megnyeri. A
megnyert lapokat a huzépaklijaba teszi.

9. Ha egy jatékos véletlenil rosszkor csap ra a Bla-blara,
blntetésbél a sajat huzédpaklijabdl egy-egy lapot kell adnia
minden jatékosnak.

10. A nyertes jatékos lesz a Felvevé a kdvetkez6 korben.

11. Amikor egy jatékos az utolsd lapjat is kijatszotta a képpel felfelé
forditott paklijara, még mindig van lehetésége racsapnia a
Bla-blara, hogy megnyerje a kort! Ez esetben a jaték tovabbfoly-
tatédhat. Ha nem sikertil megnyernie a kort, a jaték véget ér.

12. A jatékosok 6sszeszamoljdk a lapjaikat. Az nyer, akinek a
legtobb lapot sikeriilt begydjtenie.

Jatékvariaciok:

Jaték a nevekkel: A Bla-blara egy hangot és egy jatékos nevét
vessziik fel. Amikor a lejatszott hangnak megfelelé lap odakeril
felforditva a megfelel6 jatékos elé, a jatékosok igyekeznek a
lehet6 leggyorsabban a Bla-blara ttni, hogy megnyerjék a kort.

Yackety Smack extrém: Ha 6t vagy tobb jatékos jatszik, a
Bla-blara harom hangot vegyiink fel az eddigi kettd helyett, igy 3
megfeleld lapnak kell felforditva latszania ahhoz, hogy a jatékosok
a Bla-blara tGthessenek.

3. A Felvevd elhelyezi a Bla-blat egy mindenki szdmara elérhet6
helyre, és megnyomja a Play gombot, hogy mindenki hallhassa a
két felvett hangot.

4. A Felvevé kezd azzal, hogy egy lapot felfordit a sajat képpel lefelé
forditott paklijabol, és lehelyezi egy kilon sajat pakliba, képpel
felfelé forditva. Ezutan a kovetkezé jatékos van a soron: a huzopak-
lijarol 6 is felforditja és képpel felfelé leteszi maga elé, egy sajat
pakliba a legfelsé lapjat. A jatékosok az oramutatd jarasaval
megegyezd iranyban kovetik egymast.

5. A kartydkat a tobbi jatékos felé kell felforditani, hogy a felfordito
jatékos ne lassa elébb a rajtuk szerepl6 képeket, mint a tobbiek.

Példa a iatékra: Képpel lefelé forditott pakli
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Felvevé gomb

Képpel felfelé
forditott pakli
6. A jatékosok tovabb folytatjak a legfelsé lapok felforditasat, és

ezeket a lapokat az el6ttik 1évé, képpel felfelé forditott paklira
rakosgatjak.
7. Amint egyszerre felforditott allapotba keril két olyan lap, amely-
ekre a felvett hangok utaltak, elindul a verseny a Bla-blara tGtésért.
Megjegyzés:
a) A lapok sorrendjének nem kell egyeznie a lejatszott
hangok sorrendjével.
b) A két lapnak 2 kilonbo6zé képpel felfelé forditott pakli
tetején kell [atszédnia.
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2-6 jatékos részére, 6 eves kor felett

Hiii-ja! La-1a-1aaa!, Froccs! A verseny mar folyik a Yackety Smackben!

Vedd fel a sajat otletes hangodat a Bla-blara! Légy te az elsd, aki

észreveszi a hangoknak megfelelé lapokat! Nyerd meg a kort,

gy(jtsd be a lapokat, és sze-rezd meg a Bla-blat, hogy a te mokas

hangjaid zengjék be a szobat a kdvetkez6 korben!

Tartalom: 1 Bla-bla (hangrogzit6 szerkezet)
60 Yackety Smack kértya (15 mindegyik fajtabol)
A jaték célja: Te gydjtsd Ossze a legtobb kartyat!

El6késziletek:

Megjegyzés: Az elsé jaték el6tt a Bla-bla aljan 1évé lapocskat huzd

ki, hogy az elemek mukoédésbe lépjenek.

1. 2 jatékos esetén: Vegyetek ki a jatékbol egy tet- sz6legesen
vélasztott szin( kartyakészletet, plusz egy darab mas szini kartyat
(pl. vegyétek ki az dsszes kék lapot, plusz egy piros lapot). [gy tehat
44 lappal fogtok jatszani.

3-6 jatékos esetén: Az Osszes kartydval jatsszatok.

2. Keverjétek meg a lapokat, és képpel lefelé forditva osszatok ki
minden jatékosnak egyenl6 szamu kartyat.
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